Informatyka – klasa 5 A (05.05.2020)
	Pamiętaj !!!!

Często korzystaj z poczty – to pomoże zapamiętać twój login i hasło – to jest bardzo ważne, bez niego nie będziesz mógł / mogła ponownie wejść na pocznę i wysłać lub odebrać informacji. Wysyłaj zadania na pocztę do poszczególnych nauczycieli.





Tematy są bardzo trudne do zrealizowania samodzielnie w domu, bez odpowiedniego sprzętu. Jednak taki jest program z informatyki i muszę przedstawić wam tematy odpowiednio do programu. Staram się robić to w sposób zrozumiały dla was. Wyszukuję filmików, które pozwolą wam zrozumieć dany temat. Poproście o pomoc starsze rodzeństwo – może taki temat przerabiali wcześniej w szkole. Jeśli macie trudności ze zrozumieniem to nie przejmujcie się – po powrocie do szkoły wszystko, czego nie zrozumieliście wyjaśnimy sobie. 
Temat: Liczenie jabłek - poprawianie i doskonalenie gry 
Cele: 
· analizowanie działania projektu – udoskonalanie projektu,

· uruchamianie pomiaru czasu w projekcie,

· opisywanie projektu.

Poprawianie projektu:
1. Po ponownym uruchomieniu gry zerujemy licznik.

2. Zmieniamy wielkość jabłek.

3. Losowe miejsce dla Żuka gdy zbierze ostatnie jabłko

Doskonalenie projektu:
1. Zbieranie jabłek powinno odbywać się we właściwej kolejności: od jabłka oznaczonego liczbą 1 do jabłka z największą liczbą.

2. Warto zadbać o to, żeby czas gry był mierzony.

3. Na zakończenie gry powinny pojawić się gratulacje.

 

INSTRUKCJA

Usuwamy duszka i wybieramy Beelte – nazywamy żuczka
Nadajemy ruchy żuczkowi – przykład w prawo (dla wszystkich kierunków)




Dodajemy duszka 
JABŁKO i odpowiednio numerujemy:



Dodajemy odpowiedni skrypt, dzięki któremu nasz Żuk będzie zjadał jabłka w odpowiedniej kolejności.



 

Dla 3 jabłek Dla 1 jabłka
 

 

 

Na koniec modyfikujemy skrypt zielonej flagi dla ŻUKA



Obejrzyj film: Scratch - Zbieranie jabłek, Liczenie jabłek + Pomiar czasu

https://www.youtube.com/watch?v=0e4Wlo9psy0
Pamiętaj o prawidłowej postawie podczas pracy przy komputerze.
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