Informatyka – klasa 5 A (19.05.2020)
	Pamiętaj !!!!

Często korzystaj z poczty – to pomoże zapamiętać twój login i hasło – to jest bardzo ważne, bez niego nie będziesz mógł / mogła ponownie wejść na pocznę i wysłać lub odebrać informacji. Wysyłaj zadania na pocztę do poszczególnych nauczycieli.




Temat: Gwiazdy i gwiazdeczki
Cele:

· rysowanie gwiazdki w miejscu kliknięcia na scenie,

· tworzenie nowych bloków w Scratchu.
PIERWSZE KROKI – rysowanie gwiazdek
1. Uruchamiamy program Scratch – https://scratch.mit.edu/
2. Usuwamy postać duszka – kota

3. Z biblioteki duszków wybierz postać czarodzieja – wizard girl

4. Zmniejszamy odpowiednio naszą postać – duszka

5. Klikamy na scenę i dodajemy tło sceny – wybieramy tło STARS – UWAGA SCENA MA BYĆ AKTYWNA (zaznaczona)

6. Teraz z zakładki ZDARZENIA – wybieramy blok KIEDY SCENA KLIKNIĘTA

7. Z tej samej zakładki wybieramy: NADAJ KOMUNIKAT – wiadomość1 – zmieniamy nazwę na RYSUJ

8. Teraz z zakładki kontrola wybieramy ZATRZYMAJ TEN SKRYPT
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Film pokazujący jak wykonać odpowiednie kroki

https://www.youtube.com/watch?v=v7z4XHae13s&feature=emb_logo
RYSUJEMY GWIAZDKĘ
1. Teraz klikamy na DUSZKA – naszego czarodzieja (WAŻNE!!)
2. Wybieramy z zakładki MOJE BLOKI – Utwórz blok – nazywamy go GWIAZDKA
3.  Dodajemy rozszerzenie PIÓRO

4. Z nowego bloku Pióro – dodajemy: USTAW KOLOR PISAKA NA żółty – oraz PRZYŁÓŻ PISAK
5.  Gwiazda ma mieć pięć ramion – dlatego z bloku KONTROLA – wybieramy POWTARZAJ 5

6. Do tego bloku “dokładamy” – przesuń o 10 kroków oraz obróć o – ALE DO TEGO BLOKU wkładamy znak dzielenia z bloku WYRAŻENIA i wpisujemy 720/5
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Film pokazujący jak wykonać kroki tworzenia bloku:

https://www.youtube.com/watch?v=LyyY9EscvdA&feature=emb_logo
Wywoływanie efektu rysowania
1. UWAGA ma być kliknięty cały czas duszek – czarodziej

2. Z bloku zdarzenia wybieramy – KIEDY KLIKNIĘTO – zieloną flagę

3. Teraz z bloku RUCH – wybieramy – USTAW STYL OBROTU – ustawiamy nie obracaj

4. Z bloku PIÓRO – wybieramy wyczyść wszystko

5.  Z bloku kontrola – ZATRZYMAJ TEN SKRYPT
6. Kolejny skrypt
7.  Z bloku zdarzenia wybieramy KIEDY OTRZYMAM – wybieramy rysuj

8.  Następnie z bloku PIÓRO – PODNIEŚ PISAK
9.  Teraz z bloku ruch – idź do – wybieramy WSKAŹNIK MYSZY
10. Kolejny etap to z bloku – MOJE BLOKI – dodajemy utworzony przez nas GWIAZDKA
11. Na koniec dołączamy ZATRZYMAJ TEN SKRYPT z bloku KONTROLA
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Film pokazujący jak wykonać dalsze kroki wraz z efektem rysowania:

https://www.youtube.com/watch?v=5v4QawKwqS4&feature=emb_logo
Dla chętnych – JAK ZROBIĆ ABY CZARODZIEJ RYSOWAŁ “RÓŻDŻKĄ”

https://www.youtube.com/watch?v=MeVnRyiAhFA&feature=emb_logo
Jak już pisałam wcześniej – tematy są bardzo trudne do realizacji w domowych warunkach, 
z pewnością wrócimy do nich w nowym roku szkolnym. Teraz chciałabym abyście poznali możliwości komputera, Internetu i programów. 

pozdrawiam serdecznie 
nauczycielka informatyki -  Anna Mazurek
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Pamiętaj o prawidłowej postawie podczas pracy przy komputerze oraz o ćwiczeniach, które należy potraktować jako przerywnik podczas długiego siedzenia przed komputerem / telewizorem.[image: image4.png]
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