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Aspire je postaveny na rovnakej platforme ako softvér Vectric VCarve Pro, intuitivne rozhranie
a jednoduché ovladanie, ho preduréuje k tvorbe CNC G-kdédov pre zakazkovi vyrobu ale aj
sériovl vyrobu.

Okrem vykonnych nastrojov pre kreslenie a vyrobu pontka Aspire aj nastroje na transformaciu
2D nacrtov, fotografii, kresieb a digitalnych umeleckych diel do detailnych 3D reliéfnych
modelov a na vypocet drah 3D hrubovania a dokon¢ovacich drah nastrojov.

Aspire je elegantnym rieSenim komplexného problému navrhovania a obrabania dielov 2D, 2.5
D a 3D pomocou CNC obrabania.

V cene produktu je obsiahnutd aj 1 ro¢na aktualizacia softvéru ako aj sada "clipartov", ktor¢ je
mozné vyuzit’ ako zéklad pre plakety, obrazy, napisy a podobne.
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Zobrazit’ ovladacie prvky

Vas projekt je zastipeny pomocou 2D a 3D pracovnych priestorov, z ktorych kazdy sa zobrazuje v
nezavislych oknach nazyvanych 2D pohPad a 3D pohPad . Toto rozdelenie sa uZito¢ne mapuje na
typicky pracovny tok, v ktorom sa najskor zameriate na 2D navrh a rozloZenie projektu, skor ako
prejdete do 3D fazy modelovania, tvorby nastrojov a zobrazenia ukazky hotovej sti¢asti.

Medzi zobrazeniami modzete prepinat’ pomocou kariet v hornej Casti kazdého okna. Okrem toho
klavesové skratky F2a F3budu prepinat’ zobrazenie medzi dvoma oknami.

Niekedy je uzitoéné vidiet 2D aj 3D znazornenie sucasne. Page UpA Page Downklavesy budu
usporiadat’ 2 vyhl'ad bud’ vodorovne alebo zvisle, takze mézete vidiet obe pracovnej plochy sucasne. Ak
sa chcete vratit k zobrazeniu na kartach, jednoducho kliknite na Standardné tlac¢idlo Windows
Maximalizovat’ v pravom hornom rohu ktoréhokol'vek zobrazovacieho okna.

Mnoho ovladacich prvkov na manipuléciu so zobrazenim vo vasom projekte je podobnych v 2D aj 3D.

Z kazdého pohladu moézete tiez priamo komunikovat s objektmi, ktoré tvoria vasu ulohu,
pomocou Nastrojov na vyber objektov .

Ovladacie prvky 2D zobrazenia

Pozrite si tiez Cast’ Pravitka, vodika a Snap Grid .

Kliknite a podrzte avé tlacidlo mysi a potiahnite my$ do Esc polohy posunu
Q} - pre zrusenie rezimu.
Posun
Skratka: Kliknite a potiahnite prostredné tlacidlo mysi alebo ak pouzivate
dvojtlacidlovi mys, podrzte Ctrl+ potiahnite pravé tlacidlo mysi.
Mys so strednym kolieskom - rolovacie koliesko dovnutra / von.
JR Zoom
interaktivny ~ My§ bez prostredného kolieska - podrzte Shift+ stladte / potiahnite pomocou
pravého tlac¢idla mysi.
2 Kliknite na l'avy horny roh, podrzte mys a potiahnite do pravého dolného rohu
p. Pole zvéacseniaa uvolnite ju. Kliknutim lavym tla¢idlom mysi sa obrazok priblizi, Shift+
kliknutim sa oddiali.

RO..ZVSVa h}.] Priblizi a zobrazi limity materialu v 2D okne
zvacSenia
reon , S vybranymi objektmi
&3 Vybraté yorany !
zvacSenie o . .
Priblizi ohrani¢ovacie policko vyberu
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Ovladacie prvky 3D zobrazenia

JER
3D naklapanie Kliknite a potiahnite 'avé tlac¢idlo mysi v 3D okne
Ja Pravé tlacidlo mysi - Push / Pull
Zvacsit
Mys so strednym kolieskom - otacanie kolieska
Kliknite a potiahnite pravé tlac¢idlo mysi a podrzte ho Ctrl.
Psun Kliknite a potiahnite pravé a 'avé tlacidlo mysi
Kliknite na stredné tlacidlo mysi a
Priblizit Zvacsi cel 3D cast’ tak, aby sa zmestila do aktualneho okna 3D
prisposobit’ zobrazenia

e Izometricky pohl'ad Zobrazuje model v 3D izometrickom pohl'ade v 3D okne

Zobrazuje pohl'ad zhora na model v 3D zobrazeni pri pohl'ade smerom
iz 1 i Z.
L% Pddorys (dole Z) dole od osi
Stlacenim Shift zobrazite spodnu Cast’.
Zobrazuje boény pohl'ad na model v 3D zobrazeni pri pohlade pozdiz
1% Bocny pohlad osi X.
(pozdlz X)
Stlac¢enim Shift zobrazite opa¢nil stranu.
Zobrazuje boény pohl'ad na model v 3D zobrazeni pri pohlade pozdiz
LY, Bocny pohladost Y.
(pozdlz Y)
Stla¢enim Shift zobrazite opac¢nt stranu.
Otocenie okolo modelu v smere hodinovych ruciciek / proti smeru
hodinovych rudiciek (k dispozicii iba v pripade projektu Rotary
so zapnutym zabalenym pohl'adom ).

(¥ ¢) Otocenie okolo
modelu (rota¢né)

Panel nastrojov Zobrazit
& Hiadina 1 FE 5 0 00 % G = E

Nad oknom zobrazenia je prakticky panel s nastrojmi, ktory umoziuje l'ahsi pristup k beznym
nastrojom. Vd’aka moznosti vytvorit’ obojstranny projekt mate 'ahky pristup k prepinaniu medzi hornou
a spodnou stranou projektu. LiSta rozbalovacieho zoznamu Vrstvy sa teraz presunula z karty kreslenie
na Panel s nastrojmi Zobrazit, vd’aka Comu je neustale pristupna. Ostatné ikony zobrazené v poradi
zl'ava doprava su nasledujuce:
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MoZnosti prepinania

. Prichytit’ ku geometrii
o Inteligentné prichytavanie
o @Zachytit’ do mriezky

Zobrazit’ ovladacie prvky

&

. Prepnut’ zobrazenie posun

‘D *+ Priblizit’ do pola

. @ Priblizit’ na vykres

Prepinanie kreslenia drahy nastroja

. .
. Prepnut’ 2D kreslenie drahy nastroja

b

. Prepnut’ plné 2D kreslenie drahy nastroja

3D kresba
3

Dlazdice 2D a 3D Zobrazit’ Windows

. Prepnut’ kreslenie bloku materialu

. [EI Skladajte okna 2D a 3D na vysku

. E Skladajte okna 2D a 3D vodorovne

Obojstranné obrabanie

’ﬂ' *. & Hladina 1 IE% (“%’:o*@p' @'@?

LNl=]1s0

Ked pracujete na obojstrannej lohe, na paneli s nastrojmi Zobrazit’ sa zobrazia d’alSie ikony. VI'avo
uvidite ikonu oznacujucu, ¢i bude uloha, na ktorej pracujete, prevratend horizontalne alebo
vertikalne. To je dolezité, pretoze softvér v zavislosti od tohto nastavenia automaticky zrkadli vase drahy
nastroja a geometriu okolo réznych osi. Aby ste udrzali spravne zarovnanie svojich drah nastrojov,
musite material na svojom CNC stroji fyzicky oto€it’ rovnakym smerom, aky ste zadali pocas procesu

navrhu.

o & Otocte sa vodorovne zl'ava doprava.

. W Otocte zvisle, spodna strana cez vrchnu stranu.
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Poznamka: Této ikona slizi len pre vasu informaciu a nevykondva ziadnu operaciu; neda sa na fiu
kliknut.

Dalsie tla¢idlo oznacuje, na ktorej strane momentalne pracujete. Je to prepinacie tla¢idlo, na ktoré je
mozné klikntit'. Kliknutim na toto tlac¢idlo zamenite aktivnu stranu svojej tlohy.

&

. Horna strana je aktivna, vSetky operacie sa budi vztahovat’ na hornu stranu.

. T Spodna strana je aktivna, vSetky operacie sa budu vzt'ahovat’ na spodnil stranu.
Poznamka: Pravitka ohrani¢ujice 2D pohlad su zafarbené, aby poskytovali prakticky vizualny
indikator, ktora strana je momentalne aktivna. Oranzové pozadie indikuje, Ze na spodnej strane je v
sucasnej dobe aktivne a akykol'vek vykres alebo drahy nastroja st spojené s dolnou strane vasho navrhu.
Posledny doplnkovy nastroj pre obojstrannu ulohu je na pravej strane panela s nastrojmi zobrazenia a

umoznuje prepinat’ 3D zlozeny reliéf tak, aby sa zobrazila bud’ aktivna strana, alebo iba va$ model,
alebo obe strany modelu ako jedna. pevny blok.

L . .
. * Prepnut obojstranné zobrazenie

Rotacneé obrabanie

& Hladinal % %fp‘p@'%’ |

Ked’ pracujete na rotacnej ulohe, objavi sa d’alsia ikona. Toto tla¢idlo umoziuje prepinat’ 3D zobrazenie
medzi rezimom zabaleného displeja a rezimom plochého displeja.

. B Prepnut’ zabalené 3D zobrazenie.



ZILINSKY
| samospravny kraj

Z.alozka Kreslenie

Vykres IR

O e Y Aspire obsahuje nastroje na kreslenie a upravy, ktoré
_.“j kq | X umoziuju vytvarat’ a upravovat’ vzory, ktoré je mozné
' : nakoniec pouzit priamo na vytvorenie drahy
Fr FRENF nastroja alebo  ako  sucast  vytvorenia 3D
uE"]; % 43 U’é 9 QI modelovania .

Vytvorit vektory Prikazy na vytvaranie a ipravy vektorov sa pouzivaji

_ vel'mi l'ahko a na vytvorenie nového dizajnu je tiez
e ok ! .

mozné nakreslit' alebo importovat viac prvkov

o, iy navrhu, ich mierku, umiestnenie a interaktivne upravy.
2\ S

ool . Text je mozné vytvarat aj pomocou l'ubovolného
T [ll Qﬁﬂ T =t pisma TrueType alebo OpenType nainstalovaného v

A pocitaci alebo pomocou pisma s jednym tahom
‘? o dodavaného so softvérom.
Transformovat objekty

o

7ol R P
Upravit objekty

b Lo B | “E:. o
RGO
(Vv”'C}!}ﬂﬂ
Q3 >3

Odsazeni a rozvrzeni

O b 9 o2 BE &8



ZILINSKY
M samospravny kraj

z
) >
KRASNO NAD KYsSucou

Operacie so subormi

Kliknutim na ikonu sa o nej dozviete viac:

Operacie so subormi

N EE

1=

G R

Nové, otvorené a ulozit’

N Této vol'ba otvori formular Nastavenie tlohy , ktory sa pouziva na vytvorenie
- novej prazdnej ulohy zadanych rozmerov a typu. V tomto bode su tiez
Specifikované relativne povody pre X0, YO a Z0 a jednotky merania je mozné
nastavit’ bud’ v palcoch alebo v metrickych jednotkach. V tejto faze mozno tiez
Vytvorte novy subor  pagtavit’ rozliSenie modelovania a predvolent farbu / material tiefiovania 3D.

Tato vol'ba otvori dialdgové okno File Open, ktoré umoznuje vyber a otvorenie
stiborov Aspire (CRV) a importovatel'nych 2D vektorovych stiborov.
Otvorte stibor
Téato moznost’ otvori dialogové okno Ulozit' ako siibor a umozni ulozit' ulohu
ako subor Aspire . Prejdite do pozadovaného priecinka, zadajte vhodny nazov
ulohy a kliknite na tlacidlo Ulozit'.

=
Typ Ulozit' ako moézete zmenit aj pomocou rozbal'ovacej ponuky. Toto vam
Ulozit stibor umozni uloZit’ subor do typu suboru .CRV VCarve Pro. UloZenie s tymto typom
suboru odstrani vsetky 3D kliparty a d’al§ie 3D tdaje, ktoré nie st pouzitelné
vo VCarve Pro, a umozni vam otvorit’ sibor z Aspire vo VCarve Pro.

Tymto sa otvori dialégové okno Otvorit’ sibor a umozni sa importovanie
stiborov 2D DXF, EPS a Al a PDF do 2D zobrazenia. Importované vektory sa
vzdy nacitaji vo velkosti a mierke, v akej boli vytvorené v pdvodnom
dizajnovom softvéri. Po otvoreni je mozné ich menit’ a upravovat’ rovnakym
sposobom ako vektory vytvorené v Aspire . VSetkym nastrojom Vector sa
budeme venovat’ v tejto Casti tejto prirucky.

Ak chcete importovat’ drahy nastrojov z programov PhotoVCarve a Cut3D
(pripony suborov .PVC a .V3D), pouzite polozky Subor » Importovat’ ... »
Importovat’ cesty ndstrojov PhotoVCarve alebo Cut3D z panela hlavnej
ponuky . Daju sa importovat’ v§etky udaje cesty nastroja ulozené ako subory
.PVC alebo .V3D a budu vidite'né v zozname ciest nastroja .

Importovat’ vektory

Pozrite sa na 3D drahy nastroja Files sekciu pre podrobné instrukcie o importe
PhotoVCarve (*. PVC) Cut3D (*. V3d) alebo subory Vectric 3D strojnik (*.
V3M).

S Tymto sa otvori dialogové okno Otvorit’ stibor a umozni sa vyber a import
obrazkovych suborov do aktualnej otvorenej ulohy. Typy stiborov - BMP, JPG,
TIF, GIF, PNG
Importovat’ bitmapu
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Obrazky sa importujui, aby sa nad nimi nacrtli vektory, vygenerovali sa
sledované vektory alebo sa pouzili na generovanie 3D komponentu priamo z
obrazka. Tymto  funkcidm sa  budeme podrobnejSie  venovat v
Casti 2D a 3D dizajn v tejto prirucke .
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Nastavenie ulohy

Formular Nastavenie projektu sa zobrazi vzdy, ked’ sa vytvara nova tloha alebo ked’ sa upravuje vel'kost’

a pozicia existujucej tlohy. Umoznuje vytvarat’ nasledujice typy pracovnych pozicii:

e Jednostranny
¢ Obojstranny
e Rotacné

—— nknggm@m
: Viska (¥):] 200.0 |mm

M~ Tioustka (Z’): mm

Jednotk () palce ® mm

Nulova poloha Z
(®) Povrch materidlu
. () Zékladna stroje
Umisténi poéatku XY
() [Ipousit odsazeni
O 0.0
O y':| 0.0

Méfitko navrhu

[71 [Omefitko névrhu podie zakazky

Rozligeni modelovani
Standardni (nejrychle) v

Vzhled
5,/ [Prabarva v
Barva télesa (NN v

[ oc ] _stomo

10
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Nastavenie ulohy - jednostranné

Formular Nastavenie projektu sa zobrazi vzdy, ked’ sa vytvara nova tloha
alebo ked’ sa upravuje vel’kost” a pozicia existujucej ulohy.

Typ materialu

Jednostranny typ prace by sa mal pouzit, ked” dizajn vyZaduje obrabanie
materialu iba z jednej strany. Toto je najjednoduchsi typ prace, ktory sa da
navrhnut’ a vyrobit’.

Dalsie informécie o type obojstrannej tlohy najdete v Gasti Nastavenie
ulohy - obojstranna .

Viac informacii o type ulohy Rotary najdete v Casti Nastavenie projektu -
Rotary .

Velkost materialu

Tato Cast’ formulara definuje rozmery materialoveho bloku, ktory budete
pre svoj projekt pouzivat’, pokial’ ide o $irku (pozdlZz osi X), vysku (pozdlz
osi Y) a hribku (pozdlz osi Z).

Umoznuje vam tiez zvolit, v ktorych jednotkach merania chcete
navrhovat - bud’ palce (Imperial / English) alebo milimetre (Metrické).

Z - nulova poloha

Oznacuje, i je hrot nastroja nastaveny od povrchu materialu (ako je
znazornené na obrazku) alebo od 16zZka / stola stroja pre Z = 0,0.

XY - pociato¢na poloha

% Nastaveni projektu

Typ zakazky
1

(®) Jedna strana

Rozméry zakazky
Sika (0): 300.0 | mm
1z
7 Viska (V)] 200.0 | mm
—~—7 :

Tloustka (2): 5.0

® mm

Jmm

Jednotk () palce

Nulova poloha Z

i @F‘owch materialu

(C) zakadna stroje
Umisténi poatku XY
O —— [Jrouzit odsazeni

©® —0O v[oo

.

Méfitko navrhu

[l [msfitke ndvrhu podie zakizky

RozliSeni modelovani

E@ Standardnd (nejrychiel) v

Vzhled

03;,/' Pina barva v
Barva télesa [N ~

Storno

Tento vztazny bod je mozné nastavit' v ktoromkol'vek rohu alebo v strede tlohy. Toto predstavuje
relativne zadanie vasho navrhu umiestnenie, ktoré sa bude zhodovat’ s obrabacim strojom, ked je
umiestneny na X0, YO0. Ked’ je tento formular otvoreny, v 2D pohl'ade sa nakresli ¢erveny stvorec, ktory

zvyrazni polohu nulového bodu.

Pouzite posun

Tato vol’ba umoznuje nastavenie nulovej polohy na int hodnotu ako X0, YO.

11
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Formular Nastavenie projektu sa zobrazi vzdy, ked’ sa vytvara nova tloha alebo ked’ sa upravuje vel'kost’
a pozicia existujucej ulohy.

Typ materialu

Typ obojstrannej ulohy je uzitocny, ak je potrebné rezat obe strany materidlu. Aspire vam umoznuje
vizualizovat’ a riadit’ proces vytvarania a strihania oboch stran vasho navrhu v jednom subore projektu.

Poznamka: Prehl'ad obojstranného obrabania najdete v ¢asti Obojstranné obrabanie .
Viac informacii o type jednostrannej ilohy najdete v Casti Nastavenie tlohy - jednostranna .

Viac informacii o type ulohy Rotary najdete v Casti Nastavenie projektu - Rotary .

Velkost materialu

Tato cast’ formuldra definuje rozmery materidlového bloku, ktory budete pre svoj projekt pouZivat,
pokial’ ide o $irku (pozdlz osi X), vysku (pozdlZz osi Y) a hrabku (pozdlz osi Z).

Umoziuje vam tiez zvolit, v ktorych jednotkdch merania chcete navrhovat’ - bud’ palce (Imperial /
English) alebo milimetre (Metrické).

Z nulova poloha

Oznacuje, ¢i je hrot nastroja odloZzeny od povrchu materialu (ako je znazornené na obrazku) alebo od
16Zka / stola stroja pre Z = 0,0.

Nula z tej istej strany

Tato moznost’ umoziuje aplikacii Z Zero odkazovat’ na rovnaké fyzické umiestnenie bez ohl'adu na to,
¢i je material otoceny alebo nie

XY Pociato¢na poloha

Tento vztazny bod je mozné nastavit' v ktoromkol'vek rohu alebo v strede tilohy. Toto predstavuje
relativne k vaSmu navrhu umiestnenie, ktoré sa bude zhodovat’ s obrabacim strojom, ked’ je umiestneny
na X0, Y0. Ked’ je tento formular otvoreny, v 2D pohl'ade sa nakresli Cerveny Stvorec, ktory zvyrazni
polohu nulového bodu.

Pouzite posun

Tato vol'ba umoziuje nastavenie nulovej polohy na int hodnotu ako X0, YO.

12
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Smer prevratenia medzi stranami
. Obratit smér mezi stranami

Tato Cast poskytuje vyber medzi horizontdlnym a vertikdlnym preklopenim pri zmene strany
obrabania. Aspire pouziva tieto informacie na spravne riadenie vyrovnania geometrie vztahujucej sa na
kazdd stranu.

13
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Pracovné listy 2D:

Pracovny list €. 1

Nazov: Priprava podkladu pre tvorbu klI'iceniek.

Material: preglejka — BUK — 5 mm
Postup:

1. Priprava ndvrhu kl'a¢enky v Programe TurboCAD.
a. rozmer - elipsa o rozmere a= 45 mm b= 20 mm
b. otvor — r=3 mm, vzdialeny 6 mm od okraja
c. pocet kl'iceniek — 24 ks.
2. Ulozenie stiboru do pripony ,,klucenka.eps®.
3. V programe Aspire nastavit’ ,,Novy* pracovny podklad .
a. rozmer 400x300 mm v pocte 24 ks
b. hrabka 5 mm
c. material BUK.
4. Naimportovat vektor ,,klucenka.eps*.
5. Vybrat na tvorbu dram prislusné krivky.
6. Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*
a. Hibka rezu C =5 mm
b. vyber nastroja Celné fréza
e Geometria D =3 mm
e Parametre obrabania Hibka 1 mm
e Posuvy a otacky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
Smer vektora — ZAPNUTO
d. Pridat mostiky do drahy ,,zamky* — 4 ks
e. Vypocitat’ Drahy nastroja.
7. Vytvorit’ obrazok pocitacovej simulécie a ulozit’ ho pod nazvom ,klucenka.jpg*
8. Ulozit’ drahy nastroja ,,G-kod* pre CNC stroj.
9. Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.
10. Nacitat’ drahy nastroja.
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11. Vyrobit’ podklad pre kl'icenku.
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Pracovny list ¢. 2

Nazov: Tvorba klaéeniek.

Material: preglejka — BUK — 5 mm
Postup:
1. V programe Aspire nastavit’ ,,Novy* pracovny podklad .
a. rozmer 400x300 mm
b. Otvorit’ pracovny podklad z Pracovného listu €. 1
c. hrubka 5 mm
d. material BUK.
2. Vpisat’ do jednotlivych kI'i¢eniek mena.
3. Vybrat na tvorbu dram prislusné krivky. Odstranit’ elipsy a otvory na kli¢enkach.
4. Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*
a. Hibka rezu C =2 mm
b. vyber nastroja V fréza
e Geometria D = 3 mm
e Parametre obrabania Hibka 2 mm
e Posuvy a otacky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
c. Smer vektora — ZAPNUTO
d. Vypocitat’ Drahy nastroja.
Vytvorit’ obrazok pocitacovej simulacie a ulozit’ ho pod nazvom ,,klucenky.jpg*
Ulozit’ drahy nastroja ,,G-kod* pre CNC stroj.
Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.

Nacitat’ drahy nastroja.

Y © =N

Vyrobit’ podklad pre kl'icenky.
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Pracovny list ¢. 3

Nazov: Viano¢né ozdoby.

Material: preglejka — BUK — 4 mm
Postup:
1. Priprava navrhu viano¢nych ozdob v Programe TurboCAD.
a. Podl'a predlohy
b. pocet viano¢nych ozdob — 20 ks.
2. Ulozenie stiboru do pripony ,,vianocne ozdoby.eps®.
3. V programe Aspire nastavit’ ,,Novy‘ pracovny podklad .
a. rozmer 400x300 mm
b. hrabka 4 mm
c. material BUK.
4. Naimportovat’ vektor ,,vianocne_ozdoby.eps®.
5. Vybrat’ na tvorbu dram prislusné krivky.
6. Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*
a. Hibka rezu C =4 mm
b. vyber nastroja Celné fréza
e Geometria D = 3 mm
e Parametre obrabania Hibka 1 mm
¢ Posuvy a otacky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
c. Smer vektora — ZAPNUTO
d. Pridat’ mostiky do drahy ,,zamky* — 3 ks
e. Vypocitat Drahy nastroja.
7. Vytvorit’ obrazok pocitacovej simulécie a ulozit’ ho pod nazvom
,vianocne zdoby.jpg*
8. Ulozit drahy nastroja ,,G-kod* pre CNC stroj.
9. Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.
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10. Nacitat’ drahy nastroja.
11. Vyrobit’ viano¢né ozdoby.
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Pracovny list ¢. 4

Nazov: TANGRAM.

Material: mahagon — 10 mm

Postup:

1.
2.
3.

Priprava navrhu Tangramu v Programe TurboCAD.
UloZenie suboru do pripony ,,tangram.eps®.
V programe Aspire nastavit’ ,,Novy* pracovny podklad .
a. rozmer 300 x100 mm
b. hrabka 10 mm
c. material mahagon.
Naimportovat’ vektor ,,tangram.eps®.
Vybrat’ na tvorbu dram prislusné krivky.
Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*
a. Hibka rezu C = 10 mm
b. vyber nastroja Celné fréza
e Geometria D = 3 mm
e Parametre obrabania Hibka 2 mm
¢ Posuvy a otacky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
c. Smer vektora — ZAPNUTO
d. Pridat’ mostiky do drahy ,,zamky* — 4 ks
e. Vypocitat Drahy nastroja.

7. Vytvorit’ obrazok pocitacovej simulacie a ulozit’ ho pod ndzvom ,,tangram .jpg*

8. Ulozit drahy nastroja ,,G-kod* pre CNC stroj.

9. Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.
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10. Nacitat’ drahy nastroja.
11. Vyrobit TANFRM.
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Pracovny list ¢. 5

Nazov: Velkonocny zajac.

Material: preglejka — BUK — 5 mm

Postup:
1. Priprava navrhu Velkonoc¢ného zajaca v Programe TurboCAD podrla predlohy.
2. Ulozenie stboru do pripony ,,zajac.eps®.
3. V programe Aspire nastavit’ ,,Novy* pracovny podklad .
a. rozmer 500 x 300 mm v pocte 6 ks
b. hrabka 5 mm
c. material BUK.
4. Naimportovat’ vektor ,,zajac.eps®.
5. Vybrat’ na tvorbu dram prislusné krivky.
6. Nastavit',,Drahy nastroja — profilovanie*
a. Hibka rezu C = 5 mm
b. vyber nastroja Celné fréza
e Geometria D = 3 mm
e Parametre obrabania Hibka 1 mm
¢ Posuvy a otacky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
c. Smer vektora — ZAPNUTO
d. Pridat’ mostiky do drahy ,,zamky* — 4 ks
e. Vypocitat Drahy nastroja.
7. Vytvorit’ obrazok pocitacovej simulécie a uloZit’ ho pod nazvom
,vianocne zdoby.jpg™
8. Ulozit drahy nastroja ,,G-kod* pre CNC stroj.
9. Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.
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10. Nacitat’ drahy nastroja.
11. Vyrobit’ velkono¢nych zajacov.
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Nazov: Jin a jang.

Pracovny list ¢. 6

Material: preglejka — BUK — 5 mm

Postup:

1. Priprava navrhu jin a jang v Programe TurboCAD podl'a predlohy. \\\

2. Ulozenie stiboru do pripony ,,jinajang.eps®.

3. V programe Aspire nastavit’ ,,Novy* pracovny podklad .

a. rozmer 400x300 mm v pocte 6 ks

b. hrabka 5 mm
c. material BUK.

Vytvorit’ symbol S a kruhy.

4. Naimportovat’ vektor ,,jinajang.eps®.

5. Vybrat na tvorbu dram prislusné krivky.

6. Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*

e Hibka rezu C =2 mm

e vyber nastroja Celna fréza

1.

2. Parametre obrabania Hibka 1 mm

Geometria D = 3 mm

3. Posuvy a otaCky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
¢ Smer vektora — ZAPNUTO

e Vypocitat’ Drahy nastroja.

7. Ulozit drahy nastroja ,,G-kod“ pre CNC stroj.

8. Pomocou programu MACH3 nastavit’ nulovy bod obrobku.

9. Nacitat’ drahy nastroja.

10. Vyrobit’ podklad pre jin a jang.

Vytvorit’ vonkajsi obrys.

11. Naimportovat’ vektor ,,jinajang.eps®.

12. Vybrat’ na tvorbu dram prislusné krivky.

13. Nastavit’ ,,Drahy nastroja — profilovanie*

e Hibka rezu C = 5 mm

e vyber nastroja Celna fréza

1.

Geometria D = 3 mm
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2. Parametre obrabania Hibka 1 mm
3. Posuvy a otaCky — posuv = 450mm/s, otacky = 900 mm/s
e Smer vektora — ZAPNUTO
e Pridat’ mostiky do drahy ,,zamky* — 3 ks ™ 7 f\\ -
e Vypocitat’ Drahy nastroja. { ’ J
14. Ulozit’ drahy nastroja ,,G-k6d*“ pre CNC stroj. H \m } e
15. Pomocou programu MACH3 nastavit' nulovy bod obrobku: —. P e
16. Nagitat’ drahy nastroja. i/ /(’ :‘ N\ (-‘/ L
17. Vyrobit’ jin a jang. \\\(:‘::: ‘r/ y
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Pouzité zdroje:

1. https://docs.vectric.com/docs/V9.5/Aspire/ENU/Help/Aspire.html#R eference-Manual-Interface-
Right-Mouse-Click-menus-Right-Mouse-Click-menus
2. http://www.cncl.eu/sk/aspire
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