1. Sprawd?, czy wystarczy klockdw znajdujgcych sig w ramoe po prawej stronia, 2eby po-
wstala taka sama budowla jak na rysunku obok. Niepotrzebne klocki skretl, a brakujace

dorysuj.
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Pokolom kola. Q O O
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Pokeloruj wéjkary.

2. Potycz kropki tego samego koloru tak, aby powstaly figury geometryczne. Pokolomnj

figury na dowolny kolor,
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